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Un document multimédia
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Problématique

ADAPTATION
NECESSAIRE

mu[ﬂﬁédia

Différents profils : Contraintes d’adaptation :
» Tailles d’écran variables. * Ne pas jouer deux vidéo au méme instant.

» Conditions d’accés au réseau » Ne pas faire débuter deux objets
variées. « streamable » en méme temps.



Principe d’ adaptation
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Approche sémantique d’ adaptation

Titre
Discours
Auteur

Jelmo

im}

Titre ——» Discours

{m}l {%i} l{o}

Auteur——» Demo
m

Titre
Discours

Auteur

M, {m}

Titre ——» Discours

{m}l {%i} l{o}

Demo

{mj} >
Description Auteur W Demo
qualitative
initiale Description
qualitative
Contraintes Mg N M, adaptée
d’adaptation

Titse
\Discours
Autetr

Ne pas faire débuter
au méme moment
audio ou vidéo

Titre
Discours
Auﬁur

Demo
>

| — Approche sémantique d’adaptation 8



Approche sémantique d’ adaptation

3 cas possibles :

= Pas de nécessité d’adaptation : MsN Mp= Mg
v Neutralitée

= Adaptation par raffinement : @cMgn M, c M

= Adaptation par transgression : MsNMp=0

v Minimalité

— Utilisation de graphes de voisinage

| — Approche sémantique d’adaptation



Approche sémantique d’ adaptation

Started by
Titre ﬁ» ;Discours Approche Titre ﬂ» Discours

Auteur ——— » Demo Auteur —— » Demo

um} um}

MINIMALITE

(b} s,émantiq_ue (b} { il
{m{ >@ l{o} Jadaprane {o}{ l{o}

2 objets streamables ne
peuvent commencer en
méme temps

| — Approche sémantique d’adaptation
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Principes d’ adaptation de documents SMIL

<seqg>
<img src="Titre.jpg" dur="4s"/>
<par>
<audio src="Discours.au"/>
<seq>
<video src="Auteur.avi"/>
<video src="Demo.avi"/>
</seq>
</par>
</seq>

Il — Généralisation de I'approche auxdocuments SMIL 12



Principes d’ adaptation de documents SMIL

Approche
sémantique
d’adaptation

Description Adapt Description
qualitative — qualitative
initiale adaptée
NEUTRALITE
A poa=id
Générag(isation MINIMALITE Instan;iation
VSES, B o Adapt o a(S) = S’avec S’ minimal v
Document SMIL Document SMIL
initial adapteé

S

Il — Généralisation de I'approche auxdocuments SMIL 13
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Plan

%D Approche sémantique d’adaptation

Weah Généralisation de I'approche aux documents SMIL

WaD Fonctions de traduction

<@ Cohérence entre relations et structure

T<@) Implémentation
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Fonctions de traduction

Description _ _ o
qualitative * Extraire les objets multimédia ;
initiale « Ajouter un arc entre chaque couple d’objets ;
A * Extraire les informations relatives aux conteneurs de
temps :
Généralisation = seq : début = début du premier fils ;
« fin = fin du dernier fils ;
Document SMIL = par : début = Min(des débuts des fils) ;
initial fin = Max(des fins des fils) ;
m  Extraire les informations relatives aux attributs ;

Il — Fonctions de traduction 15



Ap}

Titre ——2 3 Discours

A}}.} {Aiz.

Auteur ——— Demo

T
GénéralisationT
<seq>
<img src=""Titre.jpg" dur="4s"/>
<par>
<audio src=""Discours.au" />
<seq>

<video src="Auteur.avi" />
<video stc="Demo.avi" />
</seq>
</par>
</seq>

Il — Fonctions de traduction

Exemple
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Fonctions de traduction

Approche
sémantique
d’adaptation

Desc.rlpt_lon Adapt Desc.rlpt_lon
initiale adaptée
A
Généralisation Instanciation
o« B
\ 4
Document SMIL

initial PROBLEME

S >
NEUTRALITE

Il — Fonctions de traduction 17



Exemple

m . m .
Titre A Discours Approche Titre L Discours
. sémantique .
b} i} d’ada tailion by sy
Auteur ———» Demo Auteur ———» Demo
{m} {m}

T 2 | PB de neutralité | I o
Généralisation v Instanciation
<seq~> <seq~>

<img src=""Titre.jpg" dur="4s"/> <img src=""Titre.jpg" dur="4s"/>
<par> <par>

<audio src="Discours.au" /> <audio src="Discours.au" />

<Sefl> ] <par>

<video src=""Auteur.avi' /> <video id="Auteur" src="Auteur.avi" />
<video src="Demo.avi" /> <video stc="Demo.avi" beoin=""Autcur.end' />
</seq> </par>
</par> </par>
</seq> </seq>

Il — Fonctions de traduction 18



Fonctions de traduction

DeSC_I'iPt_iO“ Structure
qualitative + SMIL

initiale
A

Généralisation
[0 ¢

Document SMIL
initial

Suit

Il — Fonctions de traduction

19



Exemple

Started b .
. INCOHERENCE
fm} SEQ| [--,] Approche {rm}
Titre — :Discours / sémantique Titre —» Discours
iy | ONAGY) 10} Tiwe  [PAR] [ d’adaptation {b} {o} Titre
[-%] ﬂ [-,4,-]
Auteurw Demo Dis[cours [-5-5- Auteurm» Demo Dis[cours - [~5-5-
2 objets streamables ne  Auteur Demo Auteur Demo
peuvent commencer en [5>] [-5>- g B
méme temps A I
Généralisation | NEUTRALITE | y [nstanciation
<seq~> <seq~>
<img src=""Titre.jpg" dur="4s"/> <img src=""Titre.jpg" dur="4s"/>
<par> <par>
<audio src="Discours.au" /> <audio src="Discours.au" />
<seq~> <seq~>

<video stc="Auteur.avi'' />
<video stc="Demo.avi" />
</seq>
</par>
</seq>

Il — Fonctions de traduction

<video stc="Auteur.avi'' />
<video src="Demo.avi" />
</seq>
</par>
</seq>
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Weah Généralisation de I'approche aux documents SMIL

W< Fonctions de traduction

<@ Cohérence entre relations et structure

T<@) Implémentation
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Cohérence entre relations et structure

Approche
sémantique
d’adaptation

Adapt

Description
qualitative
initiale
+
Structure
SMIL

Généralisation
«

Document
SMIL
initial

IV — Cohérence entre relations et structure

Description
qualitative

adaptée
+

Structure
SMIL

Description
qualitative

Cohérence adaptée

Y +
> Structure
SMIL
adaptée

Instanciation

B

Document
SMIL
adapté

i
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Cohérence entre relations et structure

Cohérence y :
= CohérenceBalise :

» Supprime les incohérences dues aux balises temporels en utilisant une
structure SMIL étendue.

= Cohérencelndex :

« Calcul une solution quantitative pour chaque objet multimédia a partir de
la description qualitative adaptée.

* Propage le résultat sur 'ensemble de la structure.

» Modifie les index temporels si nécessaire.

IV — Cohérence entre relations et structure 23



Cohérence

iy im} im}

Titre ——p Discours Titre ——» Discours Titre —— Discours

fo} l{%‘)i} l{o} fo} l{%‘)i} l{o} fo} {%‘)i} l{o}
Cohérence

AuteurW Demo Auteurm» Demo Auteurm» Demo

SEQ [','a']
y / {s} {s}
itre Titre . ;
Figre Litre Titre
| [ A Ly
Py BRI sgous = [ SEQ ] .3 - [
Auteur Demo M fm} i {f,}’
[--1 [--] Auteur —> Demo Autel[l" "~ Demo
[,a] [',a] ["' [‘:‘]
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Distance d’ édition

PAR| [ —p  Ajouter nceud - @

/ \ —» Supprimer nccud —p @

Titre PAR| [3,-,-

["4,'] I
/ \ - Permuter fils - @

[3if00ufs SEQ|[-~] —p Modifier type nceud — @
L) / \
Auteur Demo  —p  Modifier index =P @
[ [
MINIMALITE |

IV — Cohérence entre relations et structure
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Architecture

Représentation
qualitative
initiale

Profil

Représentation
qualitative
adaptée

V — Implémentation
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Expérimentation

Adapter

Modify a Relation

£ Gestion Document My timédia

EEX &

Action
B’ #document

= (& smi

1] & | i File Action Windows SMIL Tg Help
Objet 0 Meets Objet 1 W= o i b= [
ObjetOMeetsObjetz | D EH@ L EE &'
Objet 0 Before Objet 3 <smil>

Objet 1 Started-by Objet2 | <head>

Objet 1 Overlaps Objet 3 <layouts

Objet 2 Meets Objet 3

<root-layout height="500" width="500" background-color="#££££99" />
<region id="Titre" height="175" width="500" top="0" left="0" z-index="1" />
<region id="Auteur” height="375" width="400" top="125" left="50" z-index="1">

</region>
</layouts>
</head>
<body>
<seq dur="20s">
<img dur="4s" src="Titre.]jpg” region="Titre" />
<par dur="16s">
<audio dur="14s" src="Discrours.wav” />
<seq dur="16s">
<video dur="6s" src="Auteur.AVI" region="Auteur"”
<wideo dur="10s" src="Demo.avi" region="Demo" />
</seq>
< /par>
</fseq>
</body>
< /smil>

i>

<region id="Demo” height="275" width="300" top="75" left="50" z-index="2" />

= & head
=2 layout
@ root-layout
@ region
= & region

% region
= & body
= seq
@ img
= par
% audio
= %] seq
@ video
@ video

WPresentationSmil smi SAVED

V — Implémentation
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eneralise Temps V

e

Modify a Relation File Action Windows SMIL Tools Help
Objet 0 Meets Objet 1 g = = 2 %, bx WE
Objet 0 Meets Objet 2 0 EEOLEF %'
Objet 0 Before Objet 3 <smil>
Objet 1 Started-by Objet2 | <head>
Objet 1 Overlaps Objet 3 <layout>
Objet 2 Meets Objet 3 <root-layout height="500" width="500" background-color="#£EE£99" />
ecion id="Titre" height=" " idth="500" ton="0" ="0" z_indev=""1"
£ Contrainte Temporelle @
Choose the relation that you don't want to see in the temporal model
[IBefore [ IMeets [ ] Overlaps &t [IFinishes [] During Equals
[Jatter [|Met-by [] Overlapped-by Started-by [ ] Finished-by [ ] Contains
| ok || cancel |
<seq dur="16s">
<video dur="6s" src="Auteur.AVI" region="Auteur" />
<wideo dur="10s" src="Demo.avi" region="Demo" />
</seq>
< /par>
</fseq>
< /body>
< /smil>

Gestion Document Multimédia

Expérimentation

B=Ed

WPresentationSmil smi SAVED

Action

{3&; #document
= (& smi
= %] head
=2 layout
@ root-layout
@ region
= & region

% region
= & body
= seq
@ img
= par
% audio
= [ seq
@ video
@ video

V — Implémentation
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eneralise -

emps

Modify a Relation

Objet 0 Meets Objet 1
Objet 0 Meets Objet 2
Objet 0 Before Objet 3
Objet 1 Started-by Objet 2
Objet 1 Overlaps Objet 3
Objet 2 Meets Objet 3

= Gestion Document Multimédia
File Action Windows SMIL Tools Help

DHERG I BE B

Expérimentation

<smil>
<head>
<layouts>

<root-layout 2
<region id="Ti
<region id="A
<region ids
</region>
</layouts>
</head>
<body>
<seq dur="20s"F
<img dur="4s

B aNullNiilnla

Solution 1

2 |es solutions

£99" />
z-index="1" />
'50" z-index="1">
g0" z-index="2" />

<par dur="16N
<audio dur="§ -
<seq dur="1¢g
<wvideo duy
<wvideo duy

Objet 2 Meets Objet 3

</seq>
</par>
</fseq>
</body>
< /smil>

l OK I

WPresentationSmil smi SAVED

s A A DS N

Action

& #document

= (& smi
=2 head
=2 layout
@ root-layout
@ region

= region

¥ region
=2 hody
=2 seq
@ img
= par
% audio
= seq
@ video
@ video

Remarque : Sans minimalité il y a 11256 solutions d’adaptation.

V — Implémentation
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2 | es solutions

Solution 1
Eefore Objet 1
0 Meets Objet 2
0 Before Objet 3
Objet 1 Overlapped-by Objet 2
1
2

Overlaps Objet 3
Meets Objet 3

Expérimentation

Titre

Discours

Auteur

Demo

Les solutions

‘Solution 3
0 Meets Objet 1

0 Overlaps Objet 2

0 Before Objet 3

1 Overlapped-by Objet 2
1 Owverlaps Objet 3

2 Meets Objet 3

Titre

~N

Discours

Auteur

Demo

£ |es solutions

‘Solution 2
Objet 0 Meets Objet 1
0 Before Objet 2
0 Before Objet 3
Objet 1 Contains Objet 2
1
2

Overlaps Objet 3
Meets Objet 3

£ Les solutions
‘Solution 4

Owverlaps Objet 1
0 Meets Objet 2

0 Before Objet 3

1 Contains 0Objet 2
1

2

Overlaps Objet 3
Meets Objet 3

Titre
Discours
Auteur|
Demo

Titre

Discours

Auteur|
Demo

V — Implémentation
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Expérimentation

£ Generalise Temps £ Gestion Document Multimédia E]@@ = SMIL Structure @

Modify a Relation File Action Windows SMIL Tools Help Action
Ohjet 0 Meets Ohjet 1 Al MEBY ! BE ol #document
Objet 0 Overlaps Objet 2 | = [ smil
Ohjet 0 Before Objet 3 == hfayom
Obj'et10verlapped-!)y Objet 2 <layout> = s —
Objet 1 Overlaps Objet 3 <root-layout height="500" width="500" background-color="#££££99" /> « region
OhjetZMeels Objet3 <region id="Titre" height="175" width="500" top="0" left="0" z-index="1" /> = |2 region
i <region id="Auteur” height="375" width="400" top="125" left="50" z-index="1"> % region
<region id="Demo” height="275" width="300" top="75" left="50" z-index="2" /> = bOUY
</region> = Eg: par
</layout> " % img
</head> = [ par
<body> audio
ﬁpar dur="19s"> \ = siqvi —_—

<£img dur="4s" src="Titre.jpg"” region="Titre" />
<par dur="163" begin="33">
<audio dur="14s" begin="1s8" src="Discrours.wav"” />

@ video

<seq dur="16s"> ”
<wvideo dur="6s" src="Auteur.aAVI" region="Auteur” /> SRS OB e Q@@
<wvideo dur="10s" src="Demo.avi"” region="Demo" /> ;
<feeq>
</par>
</par> /
</body>

</smil>

PresentationSril smi SAVED
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Le document multimédia adapté

r1) RealOne Player Fichier Afficher Lecture Favoris Qutils >
Presentation 1Kbps 0:00 oy
Adaptation de documents multimédia inferacﬁ’a
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ts
S 4s 10s 18s 20s
Timeline
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Conclusion

v' Adaptation sémantique temporelle de documents
multimédia SMIL.

v Neutralité.

v Minimalité.
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Limitations

v' Adaptation peut tirer parti des autres dimensions
(ex. dimension spatiale).

v Restreindre I’ensemble des solutions d’adaptation
qualitatives.

v (y o Adapt) est non-minimale.
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£ Les solutions
Soltion1
Objet 0 Before Objet 1
Meets Objet 2

Before Objet 3

Meets Objet 3

0
0

Objet 1 Overlapped-by Objet 2
1 Overlaps Objet 3
2

Expérimentation

Titre

Discours

Auteur

Demo

2 |es solutions

‘Solution 3

Meets Objet 1
Overlaps Objet 2
Before Objet 3
Overlapped-by ¥

Titre

Discours

Auteur

Demo

£ |es solutions

‘Solution 2
Objet 0 Meets Objet 1
0 Before Objet 2
0 Before Objet 3
Objet 1 Contains Objet 2
1
2

Overlaps Objet 3
Meets Objet 3

£ Les solutions
‘Solution 4

Owverlaps Objet 1
0 Meets Objet 2

0 Before Objet 3

1 Contains 0Objet

1 Overlaps 0Obj

2

Titre
Discours
Auteur|
Demo

Titre

Discours

Auteur|
Demo
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Merci de votre attention.

http://www.inrialpes.fr/lexmo/people/laborie
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